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Abstract

Learning accounting computer elements at SMK Negeri 1 Jombang is not yet supported by systematic digital
teaching materials for the use of Accurate Online software. Classroom learning activities depend on teacher
explanations and student manual notes, so students have difficulty understanding operational procedures
gradually. This study aims to Develop E-Module teaching materials based on Flip PDF Corporate to improve
student motivation, learning independence and operational understanding. This Development research uses the 4D
Development model (Define, Design, Develop, Disseminate) from Thiagarajan, Semmel, and Semmel (1974).
However, the implementation of the research is limited to the Development stage, considering that the focus of
this research is on the Development and testing of product feasibility, including the analysis of student responses
to the Developed E-Module. Trial activities were carried out on 20 grade X1 students concentrating on accounting
expertise. The validation results from experts indicate that the Accurate Online E-Module teaching materials based
on Flip PDF Corporate are declared "very feasible" for use in learning. The feasibility assessment from material
experts was 98.5%, language experts 90.67%, and graphics experts 96%. Student responses met the "very good"
criteria at 99.61%. Thus, the Developed e-module is suitable for use as a teaching material and received a positive
response from students.
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Abstrak

Pembelajaran elemen komputer akuntansi di SMK negeri 1 Jombang belum didukung bahan ajar digital yang
sistematis untuk penggunaan software Accurate Online. Kegiatan pembelajaran dikelas bergantung pada
penjelasan pendidik dan catatan manual peserta didik, sehingga peserta didik mengalami kesulitan memahami
prosedur operasional secara bertahap. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar E-Modul
berbasisi Flip PDF Coeporate guna meningkatkan motivasi, kemandirian belajar dan pemahaman operasional
peserta didik. Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop,
Disseminate) dari Thiagarajan, ssmmel, dan semmel (1974). Namun, pelaksanaan penelitian dibatasi hingga tahap
Develop, dengan pertimbangan bahwa fokus penelitian ini adalah pada pengembangan serta pengujian kelayakan
produk, termasuk analisis respon peserta didik terhadap E-Modul yang dikembangkan. Aktivitas uji coba
dilaksanakan pada 20 peserta didik kelas XI konsentrasi keahlian akuntansi. Hasil validasi dari para ahli
menunjukan bahwa bahan ajar E-Modul Accurate Online berbasis Flip PDF Corporate dinyatakan “sangat layak”
untuk digunakan dalam pembelajaran. Penilaian kelayakan dari ahli materi sebesar 98,5%, ahli Bahasa 90,67%,
ahli grafis 96%. Respon peserta didik didapatkan kriteri ““ sangat baik” pada persentase 99,61%. Dengan demikian,
E-Modul yang dikembangkan layak digunakan sebagai bahan ajar dan mendapat respon positif dari peserta didik.
Kata kunci: Pengembangan, E-Modul, Flip PDF Corporate, Komputer Akuntansi.
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PENDAHULUAN

Pendidikan memegang kedudukan yang signifikan dalam menghasilkan sumber daya manusia
yang bermutu tinggi, mampu beradaptasi, dan memiliki kompetensi untuk menghadapi perkembangan
zaman. Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 menetapkan Sistem Pendidikan

Nasional yang menerangkan bahwasanya pendidikan dipahami sebagai serangkaian proses yang
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dirancang dan dijalankan secara sadar untuk membangun suasana serta aktivitas pembelajaran yang
memfasilitasi peserta didik berpartisipasi secara aktif dalam meningkatkan potensi, kecerdasan, dan
keterampilan (Debyo et al., 2024). Pembelajaran berbasis teknologi digital saat ini termasuk salah satu
tuntutan penting dalam dunia pendidikan, khususnya dalam menghadapi perkembangan era digital dan
revolusi industri. Perkembangan teknologi tersebut mempengaruhi dampak yang signifikan pada
kegiatan pembelajaran, sehingga baik guru maupun peserta didik kini lebih mudah memperoleh
berbagai informasi serta sumber ilmu pengetahuan melalui jaringan digital (Putri, 2023). Transformasi
digital mendorong terjadinya perubahan pendekatakan dalam kegiatan belajar yang sebelumnya
berfokus pada guru, saat ini lebih diarahkan kepada peserta didik sebagai pusatnya.

Sebagai respon terhadap perkembangan tersebut, pemerintah Indonesia merancang Kurikulum
Merdeka dikembangkan guna memperbaiki kualitas kegiatan pembelajaran yang adaptif serta berpusat
terhadap pengalaman belajar peserta didik (Tunas et al., 2024).Kurikulum ini dirancang melalui
berbagai kegiatan intrakurikuler yang bertujuan untuk mendukung kegiatan belajar yang dirancang
secara variatif sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan peserta didik. (Gustrianto & Hermawan,
2025). Melalui Kurikulum Merdeka, peserta didik diberikan kesempatan yang lebih luas untuk
memperdalam pemahaman konsep serta mengembangkan kompetensi secara optimal melalui
pemanfaatan bahan ajar yang bervariasi dan relevan dengan konteks pembelajaran. Selain itu,
Kurikulum Merdeka juga memberikan keleluasaan kepada pendidik dalam merancang pengalaman
belajar yang inovatif dan kontekstual, baik melalui pemilihan metode pembelajaran maupun pemilihan
sumber belajar yang relevan dengan kondisi peserta didik (Rahmi & Trisnawati, 2024). Dengan adanya
fleksibilitas tersebut, pendidik dapat mengoptimalkan strategi pembelajaran yang bersifat adaptif
terhadap perubahan, dengan demikian dapat memperbesar keaktifan peserta didik selama pembelajaran
berlangsung (Nengsih & Febrina, 2021).

Dalam pelaksanaan pembelajaran, pendidik memiliki peran strategis dalam merancang dan
menyajikan sumber pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik untuk
mewujudkan tujuan pembelajaran secara efektif dan optimal. (Nisa, 2023; Nugraha, 2022). Bahan ajar
menjadi salah satu faktor penting dalam proses tersebut karena berfungsi sebagai acuan serta sarana
yang memfasilitasi pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran. Bahan ajar yang dirancang
secara terstruktur sesuai kurikulum berperan dalam meningkatkan kemandirian belajar peserta didik
serta mendukung pendidik dalam menyampaikan materi dengan lebih efektif dan sistematis. (Asmara
et al., 2024; Nurhamidah & Prasetyo, 2024). Seiring dengan perkembangan teknologi digital, bentuk
bahan ajar mengalami transformasi dari yang semula berbasis cetak menjadi berbasis elektronik.

Perubahan ini mendorong adanya pembaruan dalam pengembangan dan penyediaan bahan ajar
digital yang lebih adaptif dan interaktif, salah satunya melalui pengembangan E-Modul (Ragzitya et al.,
2022). E-Modul ialah salah satu bentuk bahan ajar teknologi digital yang dirancang guna memfasilitasi

pembelajaran mandiri dengan memanfaatkan integrasi teknologi multimedia (Haqiqi & Sari, 2024).
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Melalui penggunaan E-Modul, peserta didik dapat mengakses materi pembelajaran secara lebih
fleksibel, sehingga proses belajar tidak lagi terbatas oleh ruang maupun waktu (Falahuddini & Febriati,
2025). Dalam proses pengembangannya, E-Modul dapat dibuat menggunakan aplikasi yang
mendukung penyajian materi secara interaktif. Salah satu aplikasi yang dapat dimanfaatkan adalah Flip
PDF Corporate, yaitu perangkat lunak yang memungkinkan pengembangan bahan ajar dalam bentuk
modul digital. Aplikasi ini memiliki berbagai fitur yang mendukung penyajian materi secara menarik,
seperti kemampuan untuk menambahkan video pembelajaran, audio, gambar, hyperlink, serta elemen
interaktif lainnya (Ayuardini, 2023).

Dari hasil pengamatan di SMK Negeri 1 Jombang, pembelajaran pada elemen komputer
akuntansi mulai beralih menggunakan perangkat lunak akuntansi Accurate Accounting software
menggantikan MYOB Accounting yang telah lama digunakan. Peralihan ini terjadi pada kelas XI
jurusan Akuntansi dan Keuangan Lembaga. Pergantian ini merupakan langkah strategis untuk
menyesuaikan kurikulum dengan kebutuhan industri akuntansi modern di Indonesia, mengingat
software Accurate telah banyak digunakan oleh perusahaan dan kantor jasa akuntansi di berbagai sektor.
Namun, dalam proses pengamatan, ditemukan bahwa SMK Negeri 1 Jombang pada pembelajaran
elemen komputer akuntansi masih menghadapi sejumlah tantangan. Salah satu fenomena yang mencuat
adalah belum tersedianya bahan ajar yang mendukung pembelajaran berbasis software Accurate Online
secara sistematis. Selama ini, peserta didik belajar melalui penjelasan langsung dari guru dan catatan
manual di kelas tanpa panduan digital yang lengkap dan menarik. Akibatnya, pembelajaran cenderung
berpusat pada guru dan belum memberi ruang yang diperuntukkan peserta didik dalam meningkatkan
kemampuan belajar secara individu maupun kolaboratif di luar waktu kegiatan pembelajaran
berlangsung. Selain itu, dalam kegiatan belajar, peserta didik kerap mengalami kesulitan memahami
langkah-langkah operasional pada software akuntansi karena belum tersedia bahan ajar berbasis visual
yang memandu proses praktik secara bertahap. Kondisi ini membuat peserta didik menjadi pasif dan
menurunkan motivasi belajar.

Sejumlah penelitian terdahulu menunjukkan bahwa pengembangan E-Modul berdampak positif
dalam meningkatkan kualitas proses pembelajaran. Rahmawati et al. (2025) menyatakan bahwa
penggunaan E-Modul berkontribusi pada peningkatan motivasi belajar peserta didik dengan
penyampaian materi pembelajaran yang interaktif dan menarik minat belajar, temuan ini diperkuat oleh
Kamaludin et al. (2022). Selanjutnya, Idayanti & Suleman (2024) menjelaskan bahwa E-Modul menjadi
bahan ajar belajar mandiri yang efektif guna meningkatkan kemandirian serta capaian akademik peserta
didik karena dapat digunakan secara fleksibel tanpa bergantung pada pendidik. Selain itu, penelitian
oleh Mualim et al. (2024) mengungkapkan bahwa pemanfaatan E-Modul berbasis digital memberikan
pengaruh signifikan dalam meningkatkan capaian keberhasilan belajar dan keterlibatan aktif peserta
didik dalam pembelajaran. Hasil kajian Trisnawati et al. (2024) juga menegaskan bahwa E-Modul yang

dirancang secara terorganisir dan dilengkapi dengan pemanfaatan elemen multimedia yang
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berkontribusi terhadap peningkatan efektivitas serta menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih
memberikan kesan mendalam bagi peserta didik.

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, penelitian ini diarahkan untuk merancang
pengembangan bahan ajar digital berupa E-Modul berbasis Flip PDF Corporate pada materi elemen
komputer akuntansi software Accurate Online untuk peserta didik pada kelas XI Akuntansi dan
Keuangan Lembaga di SMK Negeri 1 Jombang. Secara khusus, tujuan dari penelitian ini untuk
mengetahui tingkat kelayakan E-Modul yang pengembanganya didasarkan penilaian dari ahli materi,
bahasa, dan grafis, serta melakukan analisis terhadap tanggapan peserta didik terhadap penggunaan E-
Modul dalam pembelajaran. Pengembangan E-Modul ini didasarkan pada kebutuhan akan bahan ajar
yang interaktif dan sistematis guna mendukung peningkatan motivasi dan kemandirian belajar peserta
didik, sebagaimana didukung oleh temuan penelitian terdahulu. Keterbaruan penelitian ini terletak pada
pemanfaatan Flip PDF Corporate dalam pengembangan bahan ajar komputer akuntansi software
Accurate Online yang terintegrasi dengan elemen multimedia, sehingga diharapkan dapat menjadi

alternatif materi pembelajaran digital yang selaras dengan kebutuhan pembelajaran di SMK.

METODE

Dalam penelitian ini diterapkan metode Research dan Development (R&d) untuk menghasilkan
serta menguji kelayakan sebuah produk pembelajaran. Metode ini dipilih karena mampu menjembatani
penelitian dasar dan penelitian terapan melalui pengembangan produk yang relevan dengan kebutuhan
lapangan (Sugiyono, 2023). Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4-D sebagaimana yang
diusulkan oleh Thiagarajan, Semmel, dan Semmel (1974), yang meliputi tahap Define, Design,
Develop, dan disseminate. Akan tetapi, pelaksanaan penelitian ini dibatasi hanya dilakukan sampai
tahap Develop karena fokus utama penelitian adalah menghasilkan dan menguji kelayakan produk E-
Modul sebelum digunakan secara luas dalam pembelajaran. Pada tahap ini, produk telah melalui proses
validasi oleh pakar ahli serta uji coba dalam lingkup terbatas kepada peserta didik, sehingga sudah dapat
dinilai tingkat validitas dan kelayakannya.

Penelitian dilaksanakan di SMK Negeri 1 Jombang pada semester genap tahun ajaran 2025/2026,
khususnya pada pembelajaran elemen komputer akuntansi. Subjek yang terlibat dalaman penelitian ini
meliputi ahli materi, ahli bahasa, ahli grafis, serta peserta didik kelas X1 Akuntansi dan Keuangan
Lembaga. Pakar ahli materi melibatkan seorang dosen Pendidikan Akuntansi Universitas Negeri
Surabaya dan seorang guru pengampu elemen komputer akuntansi, ahli bahasa merupakan dosen
Bahasa Indonesia, sedangkan ahli grafis adalah dosen Teknologi Pendidikan. Menurut Sadiman dalam
Afifiya & Pahlevi (2021) Uji coba produk dilakukan pada 20 peserta didik, dengan jumlah tersebut
mengacu pada ketentuan uji kelompok kecil yang ideal berkisar antara 10—20 peserta didik agar mampu
merepresentasikan karakteristik populasi secara optimal.

Dalam penelitian ini, data dikumpulkan melalui angket terbuka maupun angket tertutup. sebagai

instrumen penelitian. Angket terbuka diperoleh melalui kegiatan wawancara dengan guru pengampu
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elemen komputer akuntansi pada tahap studi pendahuluan, serta melalui lembar telaah oleh para pakar
ahli yang meliputi ahli materi, ahli kegrafisan, dan ahli bahasa. Setiap validator memiliki peran dan
indikator penilaian yang berbeda. Ahli materi bertugas mengevaluasi kesesuaian isi E-Modul dengan
kurikulum, capaian pembelajaran, serta tujuan pembelajaran, termasuk ketepatan konsep, kedalaman
materi, keakuratan contoh, dan relevansi materi dengan konteks pembelajaran komputer akuntansi. Ahli
kegrafisan berperan dalam menilai aspek visual E-Modul, seperti tata letak, konsistensi desain,
pemilihan warna, jenis dan ukuran huruf, penggunaan gambar atau ilustrasi, serta tingkat keterbacaan
dan kenyamanan tampilan bagi peserta didik. Sementara itu, ahli bahasa bertugas menilai penggunaan
bahasa dalam E-Modul, meliputi kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia, kejelasan kalimat,
ketepatan istilah, alur penyampaian materi, serta kesesuaian bahasa dengan karakteristik dan tingkat
perkembangan peserta didik. Analisis data yang diperoleh dilakukan dengan menerapkan pendekatan
deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

Adapun angket tertutup mencangkup lembar validasi ahli materi, ahli kegrafisan, ahli bahasa,
serta angket tanggapan peserta didik. Analisis terhadap data yang diperoleh dilakukan melalui dua
teknik, yaitu analisis deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Data dari lembar telaah ahli
dianalisis secara kualitatif dalam bentuk saran dan masukan yang dimanfaatkan untuk memperbaiki
produk yang dikembangkan. Sementara itu, data dari lembar validasi dianalisis secara kuantitatif
melalui perhitungan skor yang kemudian dianalisis menggunakan perhitungan persentase berdasarkan
skala Likert dan skala Guttman (Riduwan, 2019). Analisis ini dilakukan untuk mengidentifikasi tingkat
kelayakan serta hasil penilaian yang disampaikan oleh para ahli pada produk yang dihasilkan dari proses

pengembangan.

HASIL DAN DISKUSI

Penelitian ini difokuskan untuk mengembangkan bahan ajar serta menguji tingkat kelayakan E-
Modul berbasis Flip PDF Corporate pada elemen Komputer akuntansi software Accurate Online. Hasil
penelitian meliputi proses pengembangan E-Modul, kelayakan E-Modul, dan respon peserta didik.
Proses Pengembangan Bahan Ajar E-Modul Berbasis Flip PDF Corporate

Tahap Define bertujuan untuk menentukan tujuan pembelajaran sebagai dasar pengembangan
bahan ajar E-Modul. Identifikasi permasalahan mendasar melalui observasi dan wawancara di SMK
Negeri 1 Jombang. Temuan awal penelitian menunjukan bahwa sekolah telah melakukan transisi dari
penggunaan MYOB Accounting menuju Accurate Online pada tahun ajaran 2024/2025 di kelas XI
SMK Negeri 1 Jombang. Peralihan ini dilakukan sebagai bentuk penyesuaian terhadap implementasi
Kurikulum Merdeka serta kebutuhan kompetensi yang relevan dengan tuntutan industri akuntansi. Hasil
analisis menunjukkan bahwa belum tersedia bahan ajar digital yang dapat dijadikan sebagai panduan
sarana belajar mandiri bagi peserta didik. Proses pembelajaran masih bergantung pada penjelasan

langsung dari guru serta pencatatan manual, sehingga alur belajar menjadi terbatas pada interaksi tatap
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muka. Kondisi tersebut tidak mencerminkan prinsip Kurikulum Merdeka yang mengedepankan
kemandirian belajar peserta didik dan pengoptimalan teknologi untuk mendukung pembelajaran dikelas
yang berorientasi pada peserta didik. Sehubungan dengan temuan tersebut, diperlukan alternatif
penyelesaian berupa pengembangan bahan ajar yang bersifat visual, sistematis, dan dapat dijangkau
dengan mudah oleh peserta didik. Pada tahap Design membuat rancangan awal sebagai dasar
pengembangan E-Modul meliputi bagian awal, bagian isi, dan bagian akhir . E-Modul dirancang dengan
menambahkan elemen interaktif, seperti hyperlink, tombol navigasi, kuis, serta penyematan gambar
atau video proses penggunaan Accurate Online sehingga peserta didik dapat mengikuti langkah-langkah
praktik secara sistematis. Hal tersebut dapat diwujudkan dengan mengembangkan E-Modul berbasis
Flip PDF Corporate yang dapat diakses melalui tautan digital, mendukung kegiatan pembelajaran yang
fleksibel tanpa terbatas pada ruang kelas.
Kelayakan Bahan Ajar E-Modul Berbasis Flip PDF Corporate

Penilaian tingkat kelayakan bahan ajar E-Modul berbasis Flip PDF Corporate pada elemen
komputer akuntansi software Accurate Online dilakukan melalui tahap validasi para ahli sesuai bidang
keahliannya. Kegiatan ini bertujuan untuk menilai hasil pengemangan produk telah sesuai dengan
standard kualitas yang diukur dari aspek materi, kebahasaan, dan kegrafisan. Berikut merupakan hasil
validasi oleh dua hali materi dari dosen Fakultas Ekonomika dan Bisnis dan guru pengampu elemen
komputer akuntansi SMK Negeri 1 Jombang:

Table 1. Rekapitulasi Penilaian Kelayakan Ahli Materi

No Aspek Penilaian Skor > Persentase Kategori
Kelayakan I Il
1 | Isi 59 | 59 118 93,33% Sangat Layak
2 | Penyajian 39 | 40 79 98,75% Sangat Layak
Rata-rata seluruh aspek 98,5% Sangat Layak

Hasil tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar E-Modul berbasis Flip PDF Corporate yang
dikembangkan termasuk dalam kategori “sangat layak’ untuk diterapkan dalam proses belajar mengajar
pada elemen komputer akuntansi. Penilaian ini mencerminkan bahwa aspek isi materi telah disusun
secara sistematis, relevan dengan capaian pembelajaran, serta mampu mendukung pemahaman peserta
didik.

Table 2. Rekapituasi Penilaian Kelayakan Ahli Bahasa
No | Aspek Penilaian Kelayakan | Skor | Persentase Kategori

1 | Kebahasaan 68 90,67% | Sangat Layak
Rata-rata seluruh aspek 90,67% | Sangat Layak

Hasil tersebut menunjukan menunjukkan bahwa bahan ajar E-Modul berbasis Flip PDF
Corporate memakai bahasa yang disesuaikan berdasarkan tingkat perkembangan peserta didik dan
bersifat komunikatif, sehingga mendukung pembelajaran mandiri.

Table 3. Rekapituasi Penilaian Kelayakan Ahli Grafis
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No Aspek Penilaian Kelayakan Skor Persentase Kategori
1  Kegrafisan 48 96% Sangat Layak

Rata-rata seluruh aspek 96% Sangat Layak

Hasil tersebut menggambarkan bahwa desain tampilan, pemilihan warna, tata letak, dan elemen
visual lainnya telah disusun secara proporsional dan mendukung keterbacaan materi. Dengan demikian,
E-Modul dinilai memenuhi standar kelayakan dari sisi kegrafisan dan layak digunakan dalam
pembelajaran.

Respon Peserta didik Terhadap Bahan Ajar E-Modul Berbasis Flip PDF Corporate

Setelah produk E-Modul melalui tahap validasi dan memperoleh nilai layak dari ketiga ahli, maka
E-Modul dinyatakan sudah memenuhi kriteria untuk diujicobakan kepada peserta didik. Subjek uji coba
diterapkan pada kelompok dengan skala kelompok minimum yang terdiri dari 20 peserta didik kelas XI
konsentrasi keahlian akuntansi dan keuangan Lembaga SMK Negeri 1 Jombang. Rangkuman skor hasil
tanggapan peserta didik pada materi ajar yang dikembangkan sebagai berikut:

Table 4. Rekapitulasi Respon Peserta Didik

No | Aspek Penilaian Kelayakan | Skor | Persentase | Kategori
1 | Isi 60 100% Sangat Baik
2 | Penyajian 60 100% Sangat Baik
3 | Kebahasaan 40 100% Sangat Baik
4 | Kegrafisan 99 99% Sangat Baik
Rata-rata seluruh aspek 99,61% | Sangat Baik

Hasil angket tanggapan peserta didik memperlihatkan bahwa E-Modul berbasis Flip PDF
Corporate memperoleh persentase sebesar 99,61% dengan kategori “sangat baik”. Hasil ini
menandakan bahwa E-Modul mudah dioperasikan, menarik, serta memfasilitasi peserta didik dalam
memahami materi. Dengan demikian, E-Modul yang dihasilkan dari proses pengembangan
menunjukkan tingkat keterterimaan yang tinggi dan layak digunakan sebagai bahan ajar dalam

pembelajaran.

KESIMPULAN

Penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan E-Modul sebagai bahan ajar berbasis Flip PDF
Corporate pada elemen komputer akuntansi software Accurate Online menghasilkan produk yang layak
menggunakan model pengembangan 4D hingga tahap Develop. Berdasarkan hasil validasi, E-Modul
memperoleh kategori “sangat layak” dari ahli materi sebesar 98,5%, ahli bahasa sebesar 90,67%, dan
ahli kegrafisan sebesar 96%. Selain itu, respon peserta didik terhadap penggunaan E-Modul

mengindikasikan hasil yang sangat positif dengan persentase sebesar 99,61% dalam kategori “sangat
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baik”. Hasil demikian mengindikasikan bahwa bahan ajar E-Modul yang ada pengembangan mampu
memberikan peserta didik pengalaman belajar yang interaktif, sistematis, dan mendukung pemahaman
konsep dan praktik pada penggunaan software Accurate Online. Peserta didik tidak sekedar
memperoleh materi secara pasif, tetapi juga dapat belajar secara mandiri melalui penyajian yang
menarik dan kontekstual.

Berdasarkan temuan tersebut, pendidik perlu meningkatkan kompetensi dan literasi digital agar
mampu mengoptimalkan pemanfaatan bahan ajar berbasis teknologi dalam pembelajaran. Salah satu
keterbatasan penelitian ini adalah fokus yang terbatas pada pada uji kelayakan produk dan belum
menguji efektivitasnya terhadap peningkatan hasil belajar, serta dilakukan pada ruang lingkup terbatas.
Dengan demikian, diharapkan agar penelitian berikutnya untuk menguji efektivitas E-Modul melalui
metode eksperimen, memperluas penerapan pada materi dan jenjang yang berbeda, serta melakukan
penyesuaian dan pembbaruan konten E-Modul secara berkelanjutan sesuai dengan perkembangan fitur
dan versi terbaru Accurate Online untuk menjamin relevansi sesuai dengan perkembangamn teknologi
yang terus mengalami perubahan. Implikasinya, E-Modul berbasis Flip PDF Corporate berpotensi
meningkatkan keterlibatan dan kemandirian belajar peserta didik dalam pembelajaran komputer

akuntansi.
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