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Abstract   
This community service program aimed to improve teachers’ creativity in IT-based learning through Wordwall 
training. The activity was conducted from September to October 2025 and involved 35 teachers from elementary, 
junior high, and senior/vocational high schools in Kuantan Singingi Regency. The method used was participatory 
training through material presentation, demonstration, hands-on practice, and pretest-posttest evaluation. The 
results showed an increase in the average score from 34.9 to 81.6. In addition, 87.0% of participants were able 
to independently create at least three Wordwall media products, all participants planned to implement Wordwall 
in class, and 91.4% were ready to apply it within 1–2 weeks. Wordwall training proved effective in improving 
teachers’ digital competence and creativity in interactive IT-based learning. 
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Abstrak 
Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan meningkatkan kreativitas guru dalam pembelajaran 
berbasis IT melalui pelatihan Wordwall. Kegiatan dilaksanakan pada September–Oktober 2025 dengan 
melibatkan 35 guru SD, SMP, dan SMA/SMK di Kabupaten Kuantan Singingi. Metode yang digunakan adalah 
pelatihan partisipatif melalui pemaparan materi, demonstrasi, praktik langsung, dan evaluasi pretest-posttest. 
Hasil menunjukkan peningkatan rata-rata skor peserta dari 34,9 menjadi 81,6. Sebanyak 87,0% peserta mampu 
membuat minimal tiga media Wordwall secara mandiri, seluruh peserta berkomitmen mengimplementasikannya 
di kelas, dan 91,4% menyatakan siap menerapkan dalam 1–2 minggu. Pelatihan Wordwall terbukti efektif 
meningkatkan kompetensi digital dan kreativitas guru dalam pembelajaran interaktif berbasis IT.  
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi menuntut guru mampu mengintegrasikan media digital dalam 

pembelajaran secara efektif. Salah satu platform yang relevan digunakan adalah Wordwall karena 

menyediakan media interaktif yang mudah dioperasikan dan dapat disesuaikan dengan kebutuhan 

pembelajaran. Pelatihan Wordwall penting untuk memperkuat kompetensi digital guru sekaligus 

mendorong kreativitas dalam menyusun pembelajaran yang menarik dan bermakna.  

Berbagai kajian menunjukkan bahwa Wordwall berpotensi meningkatkan motivasi belajar, 

kualitas pembelajaran, dan kreativitas guru dalam penyajian materi. Berdasarkan hal tersebut, kegiatan 

ini bertujuan memberikan pemahaman konseptual tentang Wordwall, melatih guru membuat media 

interaktif, dan mendorong penerapan Wordwall secara berkelanjutan di kelas. 
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METODE 

Kegiatan ini menggunakan pendekatan deskriptif dengan model pelatihan partisipatif. Sasaran 

kegiatan adalah 35 guru dari beberapa sekolah di Kabupaten Kuantan Singingi yang terdiri atas guru 

SD, SMP, dan SMA/SMK. Kegiatan dilaksanakan selama September–Oktober 2025.  

Tahapan kegiatan meliputi persiapan, penyampaian materi, praktik pembuatan media Wordwall, 

dan evaluasi. Evaluasi dilakukan melalui pretest-posttest, observasi produk, dan refleksi peserta. Data 

dianalisis secara deskriptif berdasarkan perubahan skor dan capaian keterampilan peserta. 

 
HASIL DAN DISKUSI  

Hasil kegiatan menunjukkan peningkatan kemampuan peserta setelah pelatihan. Rata-rata skor 

pretest sebesar 34,9 meningkat menjadi 81,6 pada posttest. Sebanyak 30 peserta (87,0%) mampu 

membuat minimal tiga media Wordwall secara mandiri, dan seluruh peserta menyatakan berencana 

menerapkannya dalam pembelajaran.  

Peningkatan tersebut menunjukkan bahwa pelatihan Wordwall tidak hanya memperkuat 

pemahaman teknis, tetapi juga meningkatkan kepercayaan diri guru dalam mengembangkan media 

pembelajaran interaktif. Wordwall memungkinkan guru memilih format yang sesuai dengan materi ajar 

sehingga pembelajaran menjadi lebih variatif, aktif, dan menarik. 

Hasil ini sejalan dengan penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa pelatihan Wordwall 

efektif meningkatkan kompetensi digital dan kreativitas guru. Dengan demikian, Wordwall dapat 

menjadi alternatif media pembelajaran berbasis IT yang mendukung pembelajaran abad ke-21. Integrasi 

Wordwall juga mendorong guru merancang pembelajaran yang lebih kontekstual, menarik, dan 

berpusat pada peserta didik. 

 
KESIMPULAN 

Pelatihan Wordwall efektif meningkatkan kreativitas dan kompetensi digital guru dalam 

pembelajaran berbasis IT. Peningkatan skor peserta, capaian keterampilan membuat media, dan 

kesiapan implementasi menunjukkan bahwa Wordwall layak digunakan sebagai media pembelajaran 

interaktif di sekolah. 

Kegiatan ini dilaksanakan pada satu kabupaten dengan jumlah peserta terbatas, sehingga hasilnya 

belum dapat digeneralisasi secara luas. Kegiatan lanjutan disarankan melibatkan lebih banyak sekolah 

dan menilai dampak Wordwall terhadap hasil belajar siswa secara langsung. 
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